SISTEMAS DE REPRESENTACION GRAFICA I.
SECUENCIA 4 %
Docente: Gaido Giselle — Rosa Ortiz

Corte y secciones

Objetivos:

e Representar graficamente los cortes y secciones
e Comprender e interpretar planos de piezas.

Criterios de evaluacion:

e Se evaluara considerando el avance individual de cada estudiante
e Se tendra en cuenta la dedicacidn, desarrollo y cumplimento de la fecha de
entrega.

Corte y Secciones

Los elementos o huecos interiores de las piezas se pueden representar con lineas discontinuas en
una o varias vistas de las piezas. Pero cuando estos son complejos para una mejor representacion
y acotacidén de las partes internas se utilizan los cortes, y secciones.

CORTE.- Es la vista originada cuando se divide un objeto por medio de uno o varios planos
imaginarios.

SECCION .- Es la superficie producida al dividir una pieza por uno o varios planos imaginarios
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Para realizar un corte se emplea el siguiente procedimiento:

Determinar el camino de corte .- Para ver todos los detalles que interese del interior de la pieza
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Eliminar mentalmente la parte de la pieza situada delante del plano de corte

Dibujar la vista de la parte de la pieza que queda después de eliminar la parte de la pieza situada
delante del plano de corte

Rayar las zonas donde se ha eliminado material al realizar el corte con lineas finas paralelas de 452
de inclinacidn.
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REPRESENTACION DE CORTES Y SECCIONES

Cuando en la representacion grafica de una vista cortada idealmente por uno o varios planos se
dibuja no solo la seccidn rayada producida por el corte imaginario, sino también el resto de la
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pieza que queda detras del plano de corte se dice que se ha efectuado una representacion en
corte.
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e El corte se coloca sustituyendo a una de las vistas y sobre otra vista se indica el camino de
corte con una linea de trazo y punto que sera gruesa al principio y al final, asi como en los
cambios de direccién en el caso de cortes quebrados. El resto de la linea serd de trazoy
punto fina (similar a la de ejes de simetria)

e Enlos trazos de los extremos se apoyaran dos flechas para indicar la direccién de
observacién. Junto a cada flecha se coloca una letra mayuscula para identificar el corte, y
al lado de la vista de representacién en corte se identificara éste con la palabra “CORTE”
seguido de las letras que lo identifican

Cuando en la representacion grafica de una vista cortada idealmente por uno o varios planos se
dibuja la seccidn rayada producida por el corte prescindiendo del resto de la pieza ( aristas que
guedan por detras del plano de corte) se dice que se ha efectuado una representacion en seccion
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Cuando el plano que produce el corte coincide con uno de los planos de simetria, no es necesario
indicar el camino del corte ni las flechas indicadoras del sentido de observacion

Las lineas de rayado deben formar un angulo de 452 con los ejes del corte
I
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Los rayados correspondientes a una pieza se dibujardn en el mismo sentido

La separacién de las lineas que forman el rayado deben ser constantes en todo el dibujo
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Si el dibujo esta formado por dos o mds piezas, se rayard en sentido contrarios, rayando la de

menor superficie con un rayado de diferente interlineado que las otras.
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Practico

Realiza las vistas de las siguientes piezas y realiza los cortes indicados.
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