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MODULO 1
EJE TEMATICO N°1: LA TECNOLOGIA EN LOS PROCESOS PRODUCTIVOS

Objetivos del trabajo Practico: Conocer la definicién e interaccion de tecnologia, técnica y
ciencia, abordando desde lo técnico hasta la transversalidad social.

Familiarizar al estudiante con la expresion de la informacién técnica contenida en manuales y libros
especificos de la asignatura.

Incorporar y afianzar los conceptos de procesos, etapas, tecnologia, ciencia y técnica, como también
el vocabulario técnico especifico.

Comprender e interpretar normativas, sefiales y especificaciones de normar de higiene y seguridad.
Promover capacidades de investigacion, deduccion y busqueda de informacion autonomas.
Afianzar los procesos de lectura comprensiva y trabajo con ideas principales.

Criterios de evaluacion:

Participacion en las instancias y medios de consulta (clases practicas presenciales, virtuales,
consultas por whatsapp).

Presentacion en tiempo y forma de las actividades propuestas.

Asistencia a las clases virtuales anunciadas desde el grupo de whatsapp.

Adecuacion a las normas de respeto en el uso de los medios de comunicacion entre estudiantes y el
docente.

No dejes de consultar por los medios disponibles sobre las dudas que pudieran surgir durante la
resolucién de la presente actividad.

Importante:

Trata de tomar la fotografia de tu trabajo en un lugar iluminado. No olvides escribir tu nombre,
apellido y curso en cada hoja del trabajo. Puedes presentar tu actividad también resuelta en formato
digital (word o pdf).

Recuerda ir anexando los resimenes enviados por el docente a tu carpeta, en la medida que puedas ir
imprimiéndolos.

Organiza tu biblioteca técnica de consulta con estos apuntes, trabajos y notas de clases (tanto en
formato papel como digital). Seguramente ante futuros trabajos en el campo préactico esa
informacion te resultara de utilidad.

Fundamentacion:

La tecnologia como medio para satisfacer necesidades de los seres humanos y la interposicion de lo
social, lo técnico y el campo cientifico en su construccién son fendmenos a abordar desde lo
particular a lo general a fin de comprender las bases de las estructuras de procesos tecnolégicos
tanto en el plano industrial (productos) como en el de servicios.

Los requerimientos de operacion y mantenimiento de dichas etapas demandan un saber conceptual y
practico abordado desde la trilogia ciencia, técnica y socio cultural.

Desarrollo:

TECNOLOGIA, CIENCIA Y TECNICA
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La palabra Tecnologia es de origen griego, formada por las palabras tecne (arte, técnicas u oficio) y
logos (conjunto de saberes o tratado).

La palabra tecnologia data del s. XVI1I cuando los métodos de produccion se hicieron sistematicos,
y ciencia y técnica se relacionan estrechamente entre si; existiendo el deseo de aplicar un enfoque
cientifico a determinados problemas sociales o necesidades.

Por tanto, para poder entender mejor la definiciones de tecnologia, debemos definir previamente los
conceptos de ciencia y técnica:

Ciencia: es el conjunto de conocimientos que tiene el ser humano del mundo, de la naturaleza...
Ejemplos: la Biologia, la Fisica, la Medicina, la Genética...

Técnica: son las habilidades o destrezas, todo aquello que sabemos hacer. Ejemplos: construir un
puente, arar un campo, unir dos piezas de madera, soldar dos piezas metalicas, fabricar cualquier
objeto...

La Real Academia de la Lengua Espafiola define tecnologia como: Conjunto de teorias y de
técnicas que permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico. Sin embargo, dicha
definicion es incompleta ya que asocia la tecnologia Gnicamente a la ciencia y a la técnica. Por
ejemplo, las tecnologias como la agricultura y la ganaderia se desarrollaron de un modo
experimental, no cientifico, por ensayo y error (y por ello con lentitud y dificultad), miles de afios
antes que la Biologia, sin necesidad de saberes cientificos.

Una definicion mas completa seria: Tecnologia: Conjunto ordenado de conocimientos y procesos
necesarios que tienen como objeto la produccion de bienes y servicios teniendo en cuenta la técnica,
la ciencia y los aspectos econdmicos, sociales, culturales implicados; siempre y cuando dichos
bienes y servicios respondan a las necesidades de la sociedad.

Las tecnologias son los medios para satisfacer las necesidades y deseos humanos: Son
funcionales, permiten resolver problemas préacticos y en el proceso de hacerlo, transforman
el mundo que nos rodea haciéndolo més previsible, crecientemente artificial y provocando al
mismo tiempo grandes consecuencias sociales y ambientales que, en general, no son
igualmente deseables para todos los afectados.

Fig 1: Relacion Temoln}iiu-{ien(iu, técnica y sociedad.

TECNICA ESTRUCTURA
— SOCIAL
Intuicién Economia

Cultura
Las técnicas son transmisibles ej: Sociologia...

maestro —» aprendiz)

Por ultimo, tal y como afirmd, Carlos Marx (refiriéndose a las maquinas industriales) las
tecnologias no son buenas ni malas, sino lo seran en funcién del uso que se les da. Por
ejemplo podemos usar un ordenador para calculos imposibles para las personas, controlar
procesos, guardar informacidn....o para el trafico de datos personales, espionaje informatico,
pirateria informatica...



EL PROCESO TECNOLOGICO Y SUS FASES

Se entiende proceso tecnoldgico como el conjunto de etapas o fases involucradas en el desarrollo de una
solucion tecnoldgica a un problema o necesidad.
Por tanto, para desarrollar una solucion tecnol6gica debemos seguir una serie ordenada de etapas que se

esquematizan en la Fura 2, donde dentro de cada fase se han de realizar las operaciones indicadas en la Tabla

1

Al mismo tiempo que estudiamos cada una de las fases del proceso tecnoldgico vamos a analizar un proceso
de forma préactica: el proceso de construccion de una vivienda.

Fig 2: Etapas del proceso tecnoldgico.

NECESIDAD O PROBLEMA

IDEA O SOLUCION

DESARROLLO DE LA IDEA

CONSTRUCCION

ANALISIS DEL OBJETO

MEMORIA DE FABRICACION

Tabla I: Operaciones de las diferentes etapas del
procese tecnolagico

Identificar el problema o necesidod

y sus condicionantes
NECESIDAD
Recopilor informacién y analizor

los antecedentes-

Proponer vna o varias soluciones
IDEA O
SOLUCION Poner en comin y elegir la mejor

solucidn
Disefior In iden o solvdidn.

Prever los  nmecesidodes de
material, herromienias y mane de

DESARROLLO DE
obra

LA IDEA O

PLANIFICACION Tpreveer los fiempos y plonificor lo

ronstroccidn

Eloborar presvpuesho
Fabricar el objeto

CONSTRUCCION

ANALISIS DEL
OBJETO O

1 Evalvar el objeto constroido
VERIFICACIOM

MEMORIA DE

FABRICACION Redoctor lo memoria de fabricacion

1.NECESIDAD O PROELEMA I

identificodo lo necesidod, debemos profundizar en ella de
manera gue la orofemos [delimitemos) lo mejor posible, con el
propésite de facilitar etapas posteriores.

Ejemple construccion de una vivienda: el
arquitects obtiene de su cliente informacién sobre los
condicionantes: tipo de vivienda, n® alturas, n® habitaciones,

bafios, presupuesto aproximado y otras necesidades especificas.

1.2. Recopilacidn de informaodén y andlisis de
antecedentes:

En la siguiente fose debemos estudior cosos similares y de las
solvciones dodos con anterioridod a problemas similores al
nuestro, osi como buscar informacién sobre aspectos fécnicos
que puedon afectar ol proceso.

H buscor informocidn y estodiar casos similores nos permitird
elegir enfre miltiples solvciones; debiendo tomar come modelo
lo o los que mejor se oproxime a neesiros necesidodes,
introdvciendo en fases posteriores los medificodones
oportunas con el fin de adaptarla o nestros necesidodes.

Ejemplo: El arquitecte busca informacidn sobre el clima, el
terrenc, la orentacion mas favorable, fipe de wiviendas,
materiales de la zona, dimensiones maximas permitidas y otros
datos que ayudaran a disefiar la vivienda.

2.IDEA O SOLUCION |

2.1. Propuesta de vna o varios soludones

Una vez bwscoda todo lo informacion, se podrdm proponer
varios solociones. Poro ello, porfiendo de los modelos
existentes empezaremos a dibujor veriaciones que los odapten
o nuestras necesidodes, o explorar lo posibilidod de emplear
nuevos materioles, o infrodvcir pequefios variociones o mezclor
modelos diferentes que nos inferesen.

Debemos procvror gue los dibujos seon lo mas cloro y
ofractivos posibles, con el fin de gue seon fdclmente
comprensible y podamos comenicor daromente nuesiro ideo al
cliente o o nuestros compaofieres.

1.1. Identificar el problema o necesidad y los
condicionantes

Antes de comenzor un proyecto debemos plontearmos cvdl es lo
necesidod o problema que gueremos selucionor. Uno vez

Ejemplo: el arquitecto realizard wna sene de bocetos
{dibujos) que cumplan todas las condiciones identificadas en |a
fase anterior. Para ello empleard les medics necesarios para
que les dibujos sean muy atractives para el cliente y le
transmitan el resultado final de [a obra.




2.2. Puvesta en comin y elewién de la mejor
solucion

En esta fose del proceso hobrd de junfar todas los posibles
soluciones dadas o nwestro problema o necesidad; debiéndose
elegir vna de ellas en funcidn de la sendillez de ejecvdidn, bajo
toste, rozones estéficas... A nivel ovla foller swele posar que
nos quste nuestro disefio o que no sabemos por cwal decidirnos.
Uno solvcidn muy buena es el de mezclar varios disefios parn
eloborar el definifivo.

Ejemplo: El arquitecto propone al cliente vanas soluaones
abiertas a sugerencias, que se modifican hasta llegar 2 una

umica selucion.

3.DESARROLLO
PLANIFICACION

DE LA IDEA oI

3.1. Diseiio de lo idea

Antes de comenzar o
tonstruccion  debemos  de
tonocer como vamos a realizar
tado wna de los piezas que lo
[Ompaonen. Para ello
recurrimos al dibujo témico o
plang, que debe apartor mucha
informocion. £l dibvjo debe ~
inclvir informacién sobre los dimensiones, colores, texturos...
feniendo en cwenta los materiales con que se vo o frabajor.

Ejemplo: E arquitecto y su equipo elzborard los dibujos,
planos. ..etc El plano junto con la memoria técnica debera
mclur toda la informacion (dimensiones y  mateniales)
necesaria para la construccian de la vivienda.

3.2. Prever los necesidodes de  maoterinl,

herramientas y mane de obra:

El tamafio, el aspecto y el funcionamiento del objeto tecnoldgico
yu quedd definido en foses anteriores, por lo que la siguiente
fase serd elegir los materioles adecvades para fobricarlo. Los
objetos deben ser fabricado con wn fipo de material que reina
determinadas coracteristicas o propiedodes, y que sen
adecvado para lo funcién que vayo a des emplear. i Emplearios
papel para constrvir un puente, por muy bien dibvjode que
esfuviese ésfe?

Los materiales elegidos pora las diferentes piezas de nuestro
objeto determinan los herramientas que deben emplearse (no
se emplean los misma herromientas para cortar popel, madera,

plastico, metales, moteriales pétreos, materiales ceramicos...).

Por iltimo, y elegidos los
herramientas,  habrd  que
seleccionar el personal que vo o
ufilizar esas herramientas. Dicho
personal viene condicionodo por
las herramientas, ya que no fodo
el mundo sabe emplear todas los
herramientas. Un ejemplo paora que lo enfiendos: no
contratarios o vn carpintero para instalar el sistema eléctrico
de tu cosa.

Asi, que debeis tener claro que el material elegide condiciona a
los herromientas que debemos emplear, y que éstas o su vez
condicionan lo mane de obra.

Ejemplo: &l arquitecto elabora ki memaoma técnica del
edificio, donde figura todes y cada uno de los materiales a
emplear en cada uno de los diferentes compartimentos del
edificio, como por gjemplo el material de los sues en bafios,
cocina, salin, habitaciones, descansillos, portal, garage....

3.3. Prevision de tiempos y plon de consirucdon
(QUE, QUIEN, COMO Y CUANDD)

Debe infentar conocerse con anterioridad el orden y lo duracién
del trobojo , asi como lo persona o personos que hardn cada
trabajo (especializacion del trabajo), la forma en que lo hardn y
twando lo hordn. En esta efopa del procese tecnoligico se
definird:

QUE se va hacer

QUIEN lo va hacer

COMO se va hacer

CUANDO se va o hocer

L N

Ejemplo: E arquitecto y aparejador definen &l plan de obra
especificands el orden y las duracienss de los diferentes
trabajos: limpieza del terrena, realizacidn del secawdn, colocar
los cimientos, colocacién de la gria, realizaciin de la
estructura, cerrado de |3 estruciura y de la fachada, divisin de
cada planta....iTiene algin sentido que el carpintero
comenzase a trabajar antes de que estuviesen las paredes?

3.4. Presupuesto

El preswpuesto es un documento que recoge el precie de los
maoterioles, herromientas, magquings y de lo mano de obro o
ufilizar para que se puedn cololor el coste de modo
aproximado y con ontelacidn. De esto manera, podemos decidir




si resulta rentable sv consiruccion o, si por el confrario, seria
mejor elegir ofros materiales o modelos que abaraten el objefo.

En el coso del aulo-taller para elaborar el presupuesto se debe
conocer el precio y la confidod de los materiales que vames a
ufilizar, para lo cwal debemos tener muy bien espedificado en
aparfodos anteriores lo que vamos o necesitar.

Ejemplo: En el caso de |2 wivienda, ol arquitecto debe
espectficar los precios de todos bos conceptos en la memaonia
técnica del edifida.

4.CONSTRUCCION O FABRICACION

Fase que consiste en fobricar el objeto real segin el disefio y
plan de ftrobajo estoblecido previomenfe En esto efopa se
ponen en juego los distintas fécnicas de frobajo pora trabajar
los materigles empleando los distintos herromientas y
materiales.

Si durante o construccion surge olguna necesidad de cambior el
disefio de alguno piezo, el cambio deberd reflejorse en vn plano
de modificacién. Ademds, habra que llevar ol dio vna memoria
de consiruccion para saber qué se ho hecho coda dia, guién lo
ha hecho, qué problemaos se han presentado, qué soluciones se
ho dodo al problema, como se podia hober mejorado el
frabajo....

Durante la construccion es muy importonfe seguir las normas
de Seguridod e Higiene, osi como emplear los equipos de
proteccidn individval y colectiva.

Ejemplo: En ol caso de una casa ol arquitecto, aparsjador y
jefe de obra coordinan los trabajos empleando el libre de

drdenes donde se recopen todas las  imstrucciones y
medificaciones que no figuran en los plancs. El jefe de obra se
encargard de coordinar a los distmtos obreros y espenilistas
que intervienzn en el procese, tener a punto bos materiales y
miquinas necesarias, supervisar que los trabajos se realicen
correctamente, y que 52 cumplan las normas de Higiene y
Seguridad.

v Anilisis Anotémico; donde se analizan-

» Dimensiones (altvra, anchura, profundided. . )
» Forma (esferica, conico, coadradao. . )

» (olor

x Textura

x Estruciura

v Andlisis Ténico; enfre otros cosos se onalizordn

x Piezas que lo componen

x Ensamblajes de las piezas

» Materiales, herromientas y maquinas empleadas
x Técnicas empleodas

x Tecnologios implicodas

» Cumplimiento de normofivas

* Sequridod

v Anilisis Funcional; gue evalvari:

x Foncionamiento. 5i cumple los requisitos que se habion
previsto

» Ergonomie: si se odopta al enforne y a los vsvarios

» Fundidn de las distintas partes del objeto

» Montenimiento necesario

v Anilisis Econdmico: en los que se evalvardn, enire ofros:

» Losfes del disefio

» Lostes de lo fabricacidn

x Laste total

» lustificante econdmico (si es caro o barafo con respeto o
ofros objetos)

» iPodria fobricarse mos barato?

v Anilisis Socioldgico; donde se hard vn andlisis de:

El objefo y lo necesidad que satisfoce

El objefo y sv nivel de wso

El objeto y su incidencio medioambiental
El objefo y s incidencia social /cultural.

WO W W

Ejemplo: al término de la construcodn de la vivienda, esta
debe pasar una inspeccidn por parte de los témices del
Ayuntamiente, ¢l cual concedera la cddly de habitabilidad si
cumple las condiciones necesarias para ello.

5.ANALISIS O VERIFICACION DEL OBJETO

Fase que sirve para comprobar si el objefo construido reswelve
el problema o necesidad propuesto. En coso negativo hay que
estudiar en que parte del proceso se ha follade y volver a
tomenzar el proceso en ese punfo. Hay diferentes fipos de
andlisis que se pueden llevar o cabo:

[ 6.MEMORIA DE FABRICACION

Con fodes los documentos elaborades a lo largo del proceso se
tonfecciona vng memoria de construccin del objeto que recoge
estos documentos ademds de-

v Portoda de la memorio: fitulo del proyecto, nombre de
lo empresa, fecha de enfrega. ...




v Indice: con el contenido y poginacidn

v Hojo de incidencios: donde se explicon los problemas
gue hallon surgido y cémo se han solvcionado

v Instrucciones de vse y mantenimiento del objeto.

Lo memoria de fobricocién sirve para dejor constoncin del
proceso para poder repefirlo, asi como para sv divelgacién.

ACTIVIDADES

Realiza una lectura comprensiva del documento en la seccién Desarrollo. Subraya aquellos
conceptos que consideres ideas principales.

1. Define:
a. Ciencia:

b. Técnica:

c. Tecnologia:

Rellena los espacios vacios con la palabra o palabras adecuadas:

a) La es la aplicacion coordinada de un conjunto de conocimientos
y habilidades con el fin de

crear un objeto o sistema tecnoldgico que permita resolver un problema o satisfacer una necesidad.

b) La es el conjunto de conocimientos sobre el mundo que posee el
ser humano.

c) La es el conjunto de habilidades (cosas que sabemos hacer) de las
que dispone el ser

humano.

d) El es el conjunto de etapas o fases de construccion de

un objeto que permite resolver un problema o satisfacer una necesidad.

Haz un listado de al menos 10 objetos tecnoldgicos que sirvan para facilitar el trabajo en casa e
indica que necesidad cubre.

4. Para cada una de las siguientes necesidades enumera al menos cinco productos tecnoldgicos
desarrollados para solucionarlos:

Necesidad Objeto tecnoldgico

Transporte ----------------

Comunicacion------------

Vivienda------------------

Trabajo-------------------

Cocinar-----=-===mmm=mmmmm-



A continuacion figuran varias fases del proceso tecnologico. Ordénalas cronoldégicamente (en el
tiempo).

v/Disefiar el objeto

vElaborar el presupuesto

v/Prever las necesidades de materiales

vPrever los tiempos y elaborar el plan de construccion (qué, quién, como y cuando)

v/Prever las necesidades de herramientas.

A continuacién figuran varias fases del proceso tecnoldgico. Ordénalas cronolégicamente (en el
tiempo).

vldentificar el problema o necesidad
vConstruir el objeto.

vPlanificar la construccion del objeto segun la idea.

v/Tener una idea de como solucionar el problema o necesidad.

e Las respuestas del presente trabajo deben estar impresas 0 manuscritas en la carpeta de clases
de la asignatura.

e Consulta con tiempo tus dudas sobre el trabajo. No esperes al ultimo dia.
e La presentacion de esta actividad tiene como plazo maximo el 31 de marzo de 2021.
e Elenvio de las mismas puede ser en word o fotografia a mi whatsapp personal : 3547524100



