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¥ ARTE OPTICO - OP ART
¥ o
i% (ABREVIATURA DEL INGLES OPTICAL ART)

ES UN ESTILO  EXCLUSIVAMENTE  VISUAL QUE HACE USO DEL OJO
HUMANO PARA ENGANARLO. PARA CONSEGUIR ESE OBJETIVO USA A
MENUDO ILUSIONES OTICAS O TRAMPANTO]JOS.

LAS OBRAS OP ART SON ABSTRACTAS, SIENDO MUCHAS DE LAS PIEZAS
MAS CONOCIDAS CREADAS EN BLANCO Y NEGRO. POR LO GENERAL
CAUSAN EN EL ESPECTADOR LA IMPRESION DE MOVIMIENTO, DE LA
EXISTENCIA DE IMAGENES OCULTAS, DE PATRONES DE DESTELLOS Y
VIBRACIONES, O DE HINCHAZON Y DEFORMACION.

EN LAS OBRAS DE OP ART EL OBSERVADOR PARTICIPA ACTIVAMENTE
MOVIENDOSE O DESPLAZANDOSE PARA PODER CAPTAR EL EFECTO
OPTICO COMPLETAMENTE, Y POR ESO SE VEN COMBINACIONES O
REPETICIONES DE FORMAS, FIGURAS O PATRONES: TAMBIEN SE UTILIZAN
FIGURAS GEOMETRICAS SIMPLES COMO RECTANGULOS, CUADRADOS,
TRIANGULOS O CIRCULOS.

TRAS LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL APARECIO UNA NUEVA
GENERACION DE ARTISTAS ABSTRACTOS. NO SOLO SE PREOCUPABAN
POR COMUNICAR CON SUS OBRAS UN SENTIMIENTO, SINO QUE EXIGIAN
DEL ESPECTADOR UNA PARTICIPACION ACTIVA. EN ESA EPOCA EL
CENTRO ARTISTICO YA ERA, DEFINITIVAMENTE, NUEVA YORK

La geometria es capaz de representar las leyes del universo, el camino esta en la busqueda de la
geometria en el interior de la naturaleza.

Vasarely



https://es.wikipedia.org/wiki/Segunda_Guerra_Mundial
https://es.wikipedia.org/wiki/Arte_abstracto
https://es.wikipedia.org/wiki/Nueva_York

UN ARTISTA RECONOCIDO DE ESTE MOVIMIENTO ES:

Escher

Paises Bajos, 1938

MAURITS CORNELIS ESCHER Y SUS OBSESIONES: LAS PARTICIONES REGULARES DE LA SUPERFICIE
MEDIANTE LA REPETICION Y EL RITMO.

SEGUN ESCHER, ES POSIBLE DIVIDIR CUALQUIER SUPERFICIE EN FIGURAS IGUALES, AUNQUE PARA
ELLO LAS FIGURAS DEBEN LIMITARSE RECIPROCAMENTE SIN QUE QUEDEN ESPACIOS VACIOS
ENTRE ELLAS.

SON PATRONES QUE RELLENAN EL ESPACIO SIN DEJAR HUECQOS, O MEJOR DICHO, HUECOS QUE
FORMAN A SU VEZ OTRAS FIGURAS.

ESTO YA LO HACIAN LOS ARABES SIGLOS ATRAS (VER POR EJEMPLO LA ALHAMBRA DE
GRANADA), PERO EL ISLAM PROHIBE LA REPRESENTACION DE FIGURAS, POR LO QUE SOLO SE
PERMITIA A LOS ARTISTAS CREAR FORMAS ABSTRACTAS (GEOMETRICAS, EN EL CASO DE ESE
MONUMENTO).

ESCHER QUISO HACER ESTO MISMO, PERO CON FIGURAS CONCRETAS Y FACILMENTE
IDENTIFICABLES (PAJAROS Y PECES) Y LO CONSIGUIO EN ESTE HERMOSISIMO DISENO QUE
PODRIA EXTENDERSE HASTA EL INFINITO.

EL VACIO QUE DEJAN LOS PECES LO LLENAN LOS PAJAROS, Y VICEVERSA. SON SERES
DIFERENTES PERO UNIDOS, Y TODOS NADAN EN LA MISMA DIRECCION. A VECES, LAS
MATEMATICAS SON LA SOLUCION, AUNQUE EN MUCHAS OTRAS DE SUS OBRAS, EL ARTISTA
HACE VER TODO LO CONTRARIO, QUE EL MUNDO PUEDE SER INQUIETANTEMENTE RELATIVO.
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Complejo monumental

de La Alhambra, Granada.
Espana


https://historia-arte.com/artistas/m-c-escher
https://historia-arte.com/artistas/m-c-escher
https://historia-arte.com/paises/paises-bajos
https://historia-arte.com/artistas/m-c-escher

PAJAROS Y PECES

Técnica: Acuarela Lapiz Tinta (37 x 37 cm.)
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M. C Escher, especie de artista-matematico reflexiond sobre figuras imposibles,
ilusiones opticas, espacios paradojicos y mundos imaginarios.

Con las teorias de Einstein en mente llegd a la conclusion de que el mundo es mucho
mas de lo que se nos presenta ante el 0jo, como bien sabian los artistas, literatos,
intelectuales y cientificos de la época.

El mundo es inquietantemente relativo.

En su obra llamada explicitamente «relatividad», no existe el arriba-abajo, el frontal-
lateral, dentro-fuera, etc... La realidad es segun el punto de vista desde |la que se mire.


https://historia-arte.com/tecnicas/acuarela
https://historia-arte.com/tecnicas/lapiz
https://historia-arte.com/tecnicas/tinta
https://historia-arte.com/artistas/m-c-escher

Blanco y negro y la relacion figura-fondo

El op art es una experiencia perceptiva relacionada con codmo funciona la visién. Es un
arte visual dinamico que deriva de la relacion discordante entre la figura y fondo que

pone dos planos, el primer y el segundo, en una yuxtaposicién tensa y contradictoria.
Los artistas crean op art bajo el metodo mejor conocido, creando efectos a través del

uso de patrones y lineas. A menudo son pinturas en blanco y negro:
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https://es.wikipedia.org/wiki/Blanco_y_negro

ACTIVIDADES:

Lee con atencion el texto de este TP. Luego ingresa a este sitio web (scaneando el codigo
QR), y segui investigando sobre el OP ART. A partir de la lectura y registro en tu carpeta de
las caracteristicas principales de este movimiento artistico, elabora un grafico o mapa
conceptual en el que puedas caracterizar, a modo de resumen, a este movimiento

artistico.

Dibuja en una hoja blanca lisa, una silueta cualquiera, como las del ejemplo. Pude
” D) ser tu mano, pie, una silueta de una fruta, un animal, u objeto. La silueta consiste
/  en dibujar solo el contorno de una figura. Una vez que lo hayas dibujado, usando
la mayor parte del espacio de la hoja, traza lineas en forma perpendicular entre

figura y fondo para lograr un efecto optico basico. |
LY

//A\\\




Mediante el uso de regla y una hoja cuadriculada, o lisa componé alguna de estas
ideas. Podés modificar los colores y las variaciones de patrones que se repiten,
segun el efecto que queres lograr en la percepcion visual.

Podes guiarte por este video, o buscando otros que te resulten de ayuda:
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figura y fondo, contraste entre colores, etc.




Otra manera de realizar una obra OP ART, es haciendo uso de un principio de
representacion espacial basico, como lo es la PERPECTIVA, A PARTIR DE 1 SOLO

PUNTO DE FUGA.

PERSPECTIVA:

Es una manera de representar uno o varios objetos en una superficie plana, que da
idea de la posicion, volumen y situacion que ocupan en el espacio con respecto al

ojo del observador.
"la perspectiva supone la contemplaciéon del mundo desde un solo punto de vista,

desde un 0jo unico que abarca todo el panorama".

Para guiarte en esta forma de representar, te dejo algunas ideas.

Esta actividad supone componer edificios, mediante un punto concentrico que le
dara efecto de profundidad. Podes usar muchos colores, o bien escala de grises. En

lo posible usa una hoja A4 u oficio que sea para dibujo.
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